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e-Autospordi ringraja meistrivoistiuste lildjuhend 2021
Kinnitatud 28.01.2021

1 ULDISED TINGIMUSED

1.1 e- Autospordi meistrivaistluste labiviimise digused kuuluvad Eesti Autospordi
Liidule (EAL), kes koost66s e-autospordikomiteega (EAK) kinnitab tldjuhendi,
voistluskalendri ja muud ala reguleerivad normdokumendid.

1.2 Hooaja 2021 vdistluste korraldaja ja promootor on Eesti Virtuaalse Autospordi Liit
(EVAL), kes koostoos EAL-i ja EAK-ga viib 1abi mitmeetapilised seeriavdistlused.

1.3 EVAL omab e-autospordi meistrivoistluste kommertsdigusi, kuid peab koik
lepingud eelnevalt kooskdlastama EAL-i ja EAK-ga.

1.4 Ainult EAL-il on 8igus teha muudatusi kiesolevas Uldjuhendis.

1.5 EAK-l on digus muuta etappide toimumise aega ja kohta. Kdikidest muudatustest
teatatakse vahemalt 10 paeva enne vdistluse algset toimumist.

2 OSALEJAD

2.1 Osaleda voivad kdik, kes omavad kehtivat EAL e-autospordi litsentsi voi EAL
rahvuslikku vbi rahvusvahelist vdistlejalitsentsi.
Info -http://www.autosport.ee/litsentsi-taotlemine
2.1.2 Osaleda voivad ka teiste riikide vdistlejad, kui nad omavad kehtivat EAL
litsentsi.
2.2 Voistlustest osa vottes tuleb kasutada oma taisnime, keelatud on kasutada teise
inimese nime.
2.2.1. Tapitahed OAOU tuleb asendada OAOU'ga, nimes ei tohi olla
uleliigseid tuhikuid.
2.2.2. Vale nime all séitmise eest on karistuseks osaleja eemaldamine
kaimasolevast vdistlushooajast ja hooaja tulemuste tuhistamine.
2.3 Registreerides ennast vdistlusele annab vdistleja korraldajale diguse avaldada
osaleja taisnime. Ning kohustub taitma kdiki ndudeid, mis tulenevad, kaesolevast
uldjuhendist, voistlusjuhendist ning heast kaitumistavast.

3 TULEMUSED

3.1 Vaistlusklassi Eesti meistritiitel omistatakse vdistlejale, kellele koguneb
voistlussditude kokkuvdttes suurim arv punkte.
3.2 Kdikides voistlusklassides antakse igal voistlussdidul punkte vastavalt sarja
voistlusjuhendile.
3.2.1 Hooaja kokkuvdttes arvestatakse maha vdistleja halvim tulemus, kuid
see ei saa olla vdistlustelt eemaldamine (maarustevastase sodidu kasikiri p 4.2.4).
3.2.2 Juhul kui hooaja jooksul ei toimu kdiki planeeritud etappe lahevad
arvesse kdikide etappide tulemused.
3.3 Voistlustulemuse saamiseks tuleb Iabida voistlejal vahemalt 75% distantsist.
3.4 Eesti meistrivdistluste etapp loetakse toimunuks, kui vaistlusklassis on voistluse
nadalavahetusel vahemalt Uhes stardis minimaalselt 10 autot. Eesti meistritiitel
valjastatakse juhul, kui on toimunud vahemalt 50% etappidest. Kui eelpool toodud
tingimused ei ole taidetud, peetakse Eesti karikavdistluste arvestust.
3.5 Kui voistlussdit peatatakse, siis jagatakse punkte alljargnevalt:
- kui s6idetud on vahem kui 50% distantsist punkte ei jagata.
- kui séidetud on vahemalt 50% distantsist, aga mitte rohkem kui 75%, siis jagatakse
punkte 50% koefitsiendiga
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- kui sbidetud on vahemalt 75% distantsist, siis jagatakse valja tais punktid.

3.6 Punktisummade vdrdsuse korral antakse meistritiitel voistlejale, kes on
voistlussditudes saavutanud rohkem paremaid kohti (I, II, Il jne). Edasise vérdsuse
korral arvestatakse paremat tulemust viimase toimunud etapi vdistlussdidus, kus
vahemalt Uks vaatlusalusest séitjast punkte sai.

4. MEISTRIVOISTLUSTE ETAPPIDE LABIVIIMINE

4.1 Igal meistrivdistluste etapil peavad kdikides voistlusklassides toimuma vahemalt
jargmised sdidud: treening, kvalifikatsioonisdit ja voistlussdidud.
4.1.1 Treeningud: Treeningu server peab olema kattesaadav vahemalt 2
nadalat enne voistluse toimumist.
4.1.2 Kvalifikatsioon:
- Kvalifikatsioonisditudes vdivad osaleda ainult EAL poolt valjastatud
litsentsiga voistlejad.
- Kvalifikatsiooni server peab olema kattesaadav vahemalt 2 paeva (48 tundi.)
- Arvesse laheb iga vdistleja parim aeg. Voérdse tulemuse korral loetakse
paremaks selle voistleja tulemus, kes sditis parima aja valja esimesena;
- Kvalifikatsiooni 16plik paremusjarjestus maaratakse koigi voistlejate parimate
ringiaegade jargi;
- Vbistluste zuriil on digus mitte lubada voistlussoditudesse voistlejaid, kes ei
mahu kvalifikatsioonis 107% ajalimiidi piiridesse;
- Kui voistleja ei saanud kvalifikatsioonis aega, peab ta startima stardirivi
I6pust. Kui mitu vdistlejat ei saanud aega, otsustatakse nende omavaheline
stardijarjekord Zurii otsusega;
- Kvalifikatsioonisdidu tulemused peavad olema voistlejatele avalikustatud
vahemalt 2 tundi enne vaistlussdidu algust.
4.1.3 Voistlussoidud:
- Voistlussodidule paasevad 34 parimat sditjat kvalifikatsioonisdidu tulemuse
pdhjal.
- Ainult ametlikku stardinimekirja kantud voistlejad omavad digust startida
voistlussbitudes.
- Voistlussoitude kestvus stardist kuni finishilipuni maaratakse sarja
voistlusjuhendis ja voib olla kas konkreetne aeg minutites voéi kindel ringide
arv.

5 VOISTLUSSOIDU PEATAMINE

5.1 Voistlussdidu peatamise voib pdhjustada serveri poolne tehniline rike. Olenevalt
tehnilise rikke tdsidusele, saab vdistlust jatkata jargnevalt:
5.1.1 Kordusstart vastavalt antud vdistlussdidu stardijarjekorra jargi
5.1.2 Vdistlussdidu jatkamine rikke toimumise hetkest
5.1.3 Saéitjatega kokkulepitud ajal vdistlussdidu uuesti Iabiviimine
5.1.4 Voistlussdidust vahemalt 50% labimisel voistluse Idpetamine ning poolte
punktide valjajagamine
5.2 Zuriil on digus peatada vaistlussoit, kui esimese ringi valtel on toimunud
ahelavarii. Ahelavarii korral antakse kordustart vastavalt antud voistlussoidu
stardijarjekorra jargi.
6 FINIS
6.1 Soidu I6ppedes tuleb ohutult Iabida vahemalt 1. kurv voi Sikaan.
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7 MAARUSTEVASTANE SOIT, PROTESTID JA APELLATSIOONID

7.1 Maarustevastase sdidu, protestide ja apellatsioonide kasitlemine on valja toodud
Maarustevastase sdidu kasikirjas (LINK.)

8 SPORDITULEMUSTE MANIPULEERIMISE VASTANE TEGEVUS
8.1 EAL, EAK ja EVAL taunib igasugust ausat sporti ja selle p6himdtteid kahjustavat
tegevust.
8.2 EVAL kasitleb spordivbistlustega manipuleerimisena tahtlikku kokkulepet,
tegevust voi tegevusetust, mille eesmark on spordivdistluste tulemuse ebaaus
moonutamine, saamaks endale vdi teistele voistlejatele pdhjendamatut eelist.
8.3 EVAL kasutab sporditulemustega manipuleerimise ennetamiseks jargmiseid
meetmeid:
8.3.1 Koik EVAL liikmed ja voistluste korraldajad teevad endast oleneva
rakendamaks meetmeid spordivdistlustega manipuleerimise vastu
voitlemiseks, jalgivad head juhtimistava ning tagavad, et vdistlused oleksid
korraldatud ja kajastatud ausalt ning korrektselt.

8.3.2 Kdik EVAL ametlike vaistlustega seotud isikud on kohustatud
viivitamatult teavitama EAK-d kahtlasest tegevusest, vahejuhtumistest,
stiimulist voi kontaktist, mida vdib pidada spordivdistlustega manipuleerimise
vastaste eeskirjade rikkumiseks.

8.3.3 Koik EVAL liikmed, voistluste korraldajad ja vdistluste labiviimisega
seotud isikud on vdimaliku laekunud informatsiooni korral spordivdistluste
manipuleerimise kohta kohustatud tegema igakulgset koostood juhtumi
lahendamisel EAK-ga vdi nende poolt volitatud isikutega.

9 LIPUD
9.1 - [Roheline lipp] Start, Rada vaba
9.2 - [Sinine lipp] Ara takista mdéddasditjat
9.3 - [Kollane lipp] Oht rajal
9.4 - [Vilkuv kollane lipp] Ohutusauto rajal
9.5 - [Kollane lipp punaste triipudega] Libe rada
9.6 - [Punane lipp] Vdistluse peatamine
9.7 - [Must lipp] Soidust eemaldamine
9.8 - [Valge lipp] Vaistluse I6puni on jaanud 1 ring

9.9 - [FiniSilipp] Vaistluse 16pp


http://www.simracing.ee/media/rules/Maarustevastase_soidu_kasikiri.pdf

