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2022 ACC SUVEKARIKAS REEGLID

§1 ULDINE
1.1 Osalemiseks on vaja jargnevaid komponente:
1.1.1 Assetto Corsa Competizione

https://store.steampowered.com/app/805550/Assetto _Corsa Competizione/

1.1.2 Assetto Corsa Competizione - Intercontinental GT Pack

https://store.steampowered.com/app/1201360/Assetto Corsa_Competizione _Intercontinental GT Pack/

1.1.3 Assetto Corsa Competizione - Challengers Pack

https://store.steampowered.com/app/1865950/Assetto _Corsa Competizione Challengers Pack/

§2 VOISTLUSELE REGISTREERIMINE

2.1 Séitjal tuleb registreerida ennast hooaega www.simracing.ee veebilehel.

2.1.1 Registreerides hooaega oled automaatselt registreeritud kdikidele etappidele ja eraldi
etapipdhist registreerimist ei ole vaja teha.

2.2 Voistlustele saab kokku registreerida 50 saitjat.
2.2.1 Kui sarjas on 50 registreerijat koos, tuleb oodata kuni tekib vabanemine.

2.2.2 Kui voistleja ei vota kahest jarjestikusest etapist osa, on korraldajatel 6igus ta
registreerimine tuhistada.

2.2.3 Kui voistleja ei saa edaspidistest vdistlustest osa votta, palume sellest korraldajatele teada
anda, et saaks teistele sditjatele véimaluse anda.

2.3 Vaistlussarjal osavdtutasu puudub.

2.4 Vaistlejal tuleb valida omale voistlusnumber ja masin, millega plaanitakse sdita terve hooaja valtel.
Vaistlushooaja keskel masinat ja numbrit vahetada ei saa.

2.5 Registreerides ennast vdistlusele hooaja keskel, tuleb valida omale vdistlusnumber, mis ei ole
kellegi poolt juba registreeritud.

2.6 Voistlejad saavad esitada kujunduse, millega plaanitakse séita terve hooaeg. Kujundus edastada
e-posti aadressile design@simracing.ee

2.6.1 Kujunduste tegemise juhend - LINK
2.6.2 Voistlejad vdivad kasutada ka simulaatorisse sisse ehitatud kujunduse susteemi

2.6.3 Vaistlejad voivad kasutada ka simulaatoris olevaid valmis kujundusi


https://store.steampowered.com/app/805550/Assetto_Corsa_Competizione/
https://store.steampowered.com/app/1201360/Assetto_Corsa_Competizione__Intercontinental_GT_Pack/
https://store.steampowered.com/app/1865950/Assetto_Corsa_Competizione__Challengers_Pack/
http://www.simracing.ee/
mailto:design@simracing.ee
https://www.simracing.ee/media/rules/22ACC/Juhend_ACC_autode_kujunduste_tegemiseks.pdf
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§3 AUTOD

3.1 AMR V8 Vantage GT3

3.2 Audi R8 LMS Evo

3.3 Bentley Continental GT3 2018

3.4 BMW M4 GT3

3.5 Ferrari 488 GT3 Evo

3.6 Honda NSX GT3 Evo

3.7 Lamborghini Huracan GT3 Evo

3.8 McLaren 720S GT3

3.9 Mercedes-AMG GT3 2020

3.10 Porsche 9911l GT3 R

§4 ABID

4.1 Lubatud abid:
4.1.1 Automatic Pit Limiter
4.1.2 Automatic Engine Start
4.1.3 Automatic Wipers
4.1.4 Automatic Lights

4.2 Keelatud abid:
4.2.1 Automatic Steering
4.2.2 Ideal Line
4.2.3 Automatic Shifting
4.2.4 Automatic Clutch

4.2.5 Stability Control

§5 VABATREENINGUD
5.1 Vabatreeningud toimuvad serveris kuni vdistluse alguseni.
5.2 Serveri andmed:
5.2.1 Serveri nimetus: EVAL 2022 ACC SUVEKARIKAS: PRACTICE
5.2.2 Serveri parool: ACCsuvekarikas

5.3 Vabatreeningutel keelatud manddvrid ja karistused on valja toodud Maarustevastase sdidu
kasikirjas LINK


https://www.simracing.ee/media/rules/22ACC/ACC_Maarustevastase_Soidu_Kasikiri.pdf
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§6 SOOJENDUS ( WARMUP)
6.1 Ametlik server avatakse 20:30
6.2 Serveri andmed:
6.2.1 Serveri nimetus: EVAL 2022 ACC SUVEKARIKAS: OFFICIAL
6.2.2 Serveri parool: ACCsuvekarikas

6.3 Soojendus kestab 30 minutit

§7 KVALIFIKATSIOON
7.1 Kvalifikatsiooni tulemuste jargi pannakse paika soditude stardipositsioonid.
7.2 Kvalifikatsioon kestab 15 minutit.
7.3 Kvalifikatsiooni ajal on kdik voistlejad korraga rajal.
7.4 Kvalifikatsioonis keelatud manddvrid ja karistused on valja toodud Maarustevastase soidu
kasikirjas LINK.
§8 STARDIPROTSEDUUR
8.1 Start toimub simulaatorisse sisse ehitatud stisteemina — veerev start
8.1.1 Enne starti labitakse Uks terve soojendusring

8.1.2 Soojendusringi ajal lubab simulaator kaasvdistlejatest l1abi sdita, aga selle omakasupuudlik
ara kasutamine on keelatud

§9 SPRINT
9.1 Stardijarjestus pannakse paika kvalifikatsiooni tulemuste pohjal.
9.2 So6idu pikkus on 20 minutit.
9.3 Sprintsdidus ei ole boksipeatus kohustuslik.
9.4 Avalikku kanalisse kirjutamine sdidu ajal on RANGELT keelatud.

9.5 Vaistlussodidus keelatud mandovrid ja karistused on valja toodud Maarustevastase soidu kasikirjas
LINK.


https://www.simracing.ee/media/rules/22ACC/ACC_Maarustevastase_Soidu_Kasikiri.pdf
https://www.simracing.ee/media/rules/22ACC/ACC_Maarustevastase_Soidu_Kasikiri.pdf
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10.1 Stardijarjestus pannakse paika kvalifikatsiooni tulemuste pdhjal ning TOP8 on pddratud
jarjestuses.

§10 POHISOIT

10.2 So6idu pikkus on 45 minutit.
10.3 Pohisdidus on boksipeatus kohustuslik.

10.3.1 Rehvivahetus ei ole kohustuslik.

10.3.2 Vihmarehviga startides ei ole boksipeatus kohustuslik.
10.4 Avalikku kanalisse kirjutamine sdidu ajal on RANGELT keelatud.

10.5 Pohisdit toimub Fixed Entry List’i pdhjal, seega sbéidus saavad osaleda ainult inimesed, kes on
kvalifikatsiooni kaasa teinud. Kui tehniliste probleemide tottu ei saanud vdistleja kvalifikatsioonist osa
vobtta, palume podrduda korraldajate poole, et oleks véimalus rivi I6pust startida.

10.6 Voistlussdidus keelatud man6dvrid ja karistused on valja toodud Maarustevastase sdidu
kasikirjas_LINK.
§11 PUNKTISUSTEEM

11.1 Etapist tuleb labida vahemalt 75%, et jagataks valja tais punktid. Kui labitakse vahem kui 75%
siis jagatakse valja pooled punktid.

11.2 Kokku jagatakse punkte TOP20 sdbitjale.

11.2.1 Sprintsdidust jagatakse punkte individuaalses arvestuses vastavalt kohtadele alljargnevalt:

1. 2. 3. 4, & 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. | 14. 15.

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

11.2.2 Pohisdidust jagatakse punkte individuaalses arvestuses vastavalt kohtadele alljargnevalt:

1. 2. 3. 4. & 6. 7. 8. 9. 10.
35 30 27 24 21 19 17 15 13 11
11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 18. 19. 20.

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1



https://www.simracing.ee/media/rules/22ACC/ACC_Maarustevastase_Soidu_Kasikiri.pdf
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§12 AUTASUSTAMINE

12.1 Uldkokkuvétte TOP3 séitjat premeeritakse karikatega.

§13 KALENDER
16.06.2022 - Bathurst
30.06.2022 - Spa
07.07.2022 - Silverstone
28.07.2022 - Kyalami

04.08.2022 - Hungaroring



