
CROSSKART.EE KARIKASARI 2026 – ÜLDJUHEND

1. ÜLDTINGIMUSED JA MÕISTED
1.1. Võistlussari: Crosskart Karikasari 2026 on iRacing platvormil toimuv
e-autospordi võistlus.

1.2. Korraldaja: Sarja viib läbi Eesti Virtuaalse Autospordi Liit MTÜ.

1.3. Ametlik teadetetahvel: Sarja ametlik suhtluskanal on Discord.

2. VÕISTLUSKALENDER

03.05.2026 1. ja 2. Etapp (Daytona Rallycross and Dirt Road - Rallycross Long)

17.05.2026 3. ja 4. Etapp (Legacy Phoenix Raceway - 2008 - Rallycross)

31.05.2026 5. ja 6. Etapp (Winton Motor Raceway - Rallycross)

3. OSALEMINE JA REGISTREERIMINE

3.1. Sarjas osalemiseks on nõutav kehtiv iRacingu konto.

3.2. Sõitja on kohustatud osalema oma täisnimega.

3.3. Registreerimine: www.simracing.ee

3.4. Võistlussarjas osalemiseks tuleb maksta osalustasu 10 eurot olenemata
registreerimise hetkest. Osalustasu tuleb üle kanda Eesti Virtuaalse Autospordi Liit
MTÜ arvelduskontole EE102200221067600044. Selgitusse märkida
„26CROSSKART” ja Sõitja nimi, näiteks „26CROSSKART Anti Tiib“.

3.5 Võistlusauto kujunduse esitamine on vabatahtlik. Juhul kui Sõitja oma kujundust
ei edasta, kohustub ta kasutama Korraldaja standardkujundust.

3.6 Kujunduste saatmine toimub e-posti teel (design@simracing.ee) ning peab
vastama Lisas 1 sätestatud nõuetele LINK.

4. TEHNILISED NÕUDED JA SEADISTUSED

4.1. Võistlusauto: FIA Cross Car

4.2. Juhiabid: Keelatud on kõik elektroonilised abid, välja arvatud automaatsidur
(Auto Clutch).

4.3. Kasutusel on 0 (null) kiirremonti (Fast Repair).

http://www.simracing.ee/
https://www.simracing.ee/media/rules/26CK/26CK_KV_Yldjuhendi_Lisa-1.pdf


5. VÕISTLUSÕHTU FORMAAT JA AJAKAVA

5.1. Võistlusõhtu:

Algus Lõpp Sessioon Kestus / Distants

19:00 19:20 Vabatreening 20 minutit

19:30 19:38 Kvalifikatsioon 8 minutit / 4 ringi

19:40 Eelsõidud (Heat)
Maksimaalne stardirivi suurus : 10

6 ringi (1 Joker)

Poolfinaalid (Consolation)
Maksimaalne stardirivi suurus : 10

6 ringi (1 Joker)

Finaal (Feature Race)
Maksimaalne stardirivi suurus : 15

10 ringi (1 Joker)

5.2. Stardijärjekord: Eelsõitude stardirivi määratakse kvalifikatsiooni põhjal.
Poolfinaalide stardirivi määratakse eelsõitude tulemuste põhjal. Finaali stardirivi
määratakse poolfinaalide tulemuste põhjal.

5.3 Lõplik formaat sõltub osalejate arvust.

6. PUNKTISÜSTEEM JA TULEMUSED

6.1. Punkte jagatakse vastavalt saavutatud kohale igal etapil järgnevalt:
- Eelsõidud/Poolfinaalid: 1. koht (10p), 2. (9p), 3. (8p), 4. (7p), 5. (6p), 6 (5p), 7 (4p),

8. (3p), 9. (2p), 10. (1p)
- Finaal: 1. koht (25p), 2. (18p), 3. (15p), 4. (12p), 5. (10p), 6 (9p), 7. (8p), 8 (7p),

9.(6p), 10. (5p), 11. (4p), 12. (3p), 13. (2p), 14. (1p) 15. (1p)

6.2. Hooaja koondarvestus: Sõitja lõplikku punktisummasse arvestatakse kõik
etapid.

6.3. Tulemuste kinnitamine: Esialgsed tulemused avaldatakse kohe pärast sõitu.



Ametlikud tulemused kinnitatakse pärast protestide läbivaatamist.

7. SERVERI REEGLID JA KARISTUSED

7.1. Intsidentide limiit: 17x. Limiidi täitumisel rakendab mängusimulaator automaatse
karistuse (Stop-and-Go või diskvalifitseerimine).

7.2. Ebasportlik käitumine: Tahtlik rammimine, kaasvõistlejate solvamine või raja
lõikamine on keelatud ja võib tuua kaasa sarjast eemaldamise.

8. PROTESTID
8.1. Sõitjal on õigus esitada protest teise Sõitja tegevuse kohta 24 tunni jooksul
pärast võistluse lõppu.

8.2. Protest peab sisaldama videot, intsidendi aega, asjaosaliste nimesid ja
lühikirjeldust.

8.3. Korraldaja määratud žürii vaatab protestid läbi ja võib määrata karistusi
(ajatrahv, kohtade kaotus või DSQ).

9. AUHINNAD

9.1. Iga võistlusklassi esikolmikut (TOP 3) autasustatakse karikatega.

9.2. Karikasarja koondarvestuse kolme parimat autasustatakse pääsmetega 6. juunil
Kehalas toimuvale suursündmusele: Fenixbet Eesti meistrivõistlused Crosskartide
rallisprindis.



NÄIDIS KOHTADE JAOTUMISEST, KUI OSALEB 30 OSALEJAT

Kvalifikatsioon HEAT 1 HEAT 2 HEAT 3

1 POLE

2 POLE

3 POLE

4 2

5 2

6 2

7 3

8 3

9 3

10 4

11 4

12 4

13 5

14 5

15 5

16 6

17 6

18 6

19 7

20 7

21 7

22 8

23 8

24 8

25 9

26 9

27 9

28 10

29 10

30 10


